“真知桌见，青春无限”研究生桌游友谊赛
主办单位：法学院研究生会、金融学院研究生会
活动时间：5月8日晚18：30-20:30
活动地点：大学生活动中心
活动对象：法学院、金融学院全体研究生
活动报名：提前报名和现场报名
报名方式：提前报名者请写好班级、专业、姓名并发送至13811175439、13691192182
一、活动流程
（一）桌游赛前热身
1.主持人宣布活动开始
2.30秒相互认识：
活动开始后将同学排成两个圈，里面一个圈主要是金融学院的同学，外面的圈主要是法学院同学。两个圈人数一样多，面对面的两人相互认识30秒。30秒后主持人宣布轮换，里圈的人顺时针移动一个人再次进行相互介绍。环节以这个形式持续进行。
3.游戏一——抱团
游戏规则：参与活动的同学保持两个圈的队形不变。一个男生代表“5角“，一个女生代表”1块“。主持人突然喊：“7块”、“8块5”时，学生应立即与临近的同伴按所喊数字抱成一团，最后剩下没有及时抱成团的人淘汰。最后剩下的“3块5”抱团学生获胜。
（二）桌游比赛
本次桌游大赛共4个桌游：3桌三国杀（1桌8人局，2桌3V3），2桌杀人游戏（狼人），1桌跳棋，1桌象棋，1桌UNO；根据当天活动情况，可增减桌数。
计分：每一桌有一位工作人员，负责游戏监督。
三国杀、杀人游戏和UNO采取自由组合方式进行游戏，以“局”为单位。象棋采取淘汰制。同学可以自由选择桌游种类（即可以在本局结束后换桌），暂时没有空余位置的同学可以玩跳棋和萝卜蹲游戏等位。
工作人员在每一轮胜利的同学手上贴一个小红花，不同桌游种类贴的颜色不同。游戏结束后手上小红花最多的获胜。跳棋和萝卜蹲游戏的胜负不计入个人胜负总数，但会有小礼品。
二、游戏规则：
1. 三国杀
（1）8人局
游戏人数：8人 
胜利条件：《三国杀》中共有4种身份：主公、反贼、忠臣、内奸。主公和忠臣的任务就是剿灭反贼，清除内奸；反贼的任务则是推翻主公。内奸则要在场上存在除主公以外的其他人物之时先清除其他人物，最后单挑主公。游戏开始时每个玩家随机抽取一张身份牌，抽到主公的玩家，要将自己的身份牌明示。其他人的身份牌不能被其他玩家看到。

《三国杀》游戏采用回合制的出牌顺序，由主公开始依次行动，在自己的回合内，玩家需要完成摸牌、出牌和弃牌的过程。游戏牌共分为三大类：基本牌、锦囊牌和装备牌。每类牌里包含了多种同类型牌。每种牌都有自己的独特用处。

游戏过程：决定身份→挑选武将→分发体力牌→分发起始手牌
（2）3V3
游戏人数：6人
胜利条件：以暖色方或冷色方一方主帅阵亡判定胜负：

　　①当暖色方主帅阵亡，则判定冷色方阵营胜利。

　　②当冷色方主帅阵亡，则判定暖色方阵营胜利。

　　③当双方身份牌都横置，则需先经过双方武将存活数量定胜负。

　　④当双方存活的武将数量持平，则按照双方已损失的体力值判定胜负。

2.杀人游戏（狼人）
游戏人数：8-12人
8人（2狼人1预言家1丘比特1女巫1猎人1村民1主持人）

10人（2狼人1预言家1丘比特1女巫1猎人1守卫2村民1主持）

12人（3狼人1预言家1丘比特1女巫1猎人1守卫1长老1白痴1村民1主持）

游戏进程：主持人将身份卡洗混后按照座位顺序分发给每人一张，待所有人确认自己身份后宣布天黑。

夜晚主持人唤醒人物的顺序（详见游戏说明）
天亮了

主持人宣布昨晚哪个村民遭到不测，翻开死者身份并宣布，然后死者不可以说任何话并退出游戏，在接下来的游戏中也绝对不可以以任何形式与游戏者交流。

主持人翻开新月事件卡宣读，并按照规则进行游戏。

在限定时间内，所有村民开始讨论，从每个人的发言里面真假难辨的信息中推断他们的身份吧！

票死阶段。主持人倒计时五秒，所有人想好要指控的人，并立即指向要指控的疑犯，得票最多的将被处决。若出现平票，则再进行一次投票，若仍然是平票，则直接进入夜晚。

主持人宣布天黑，重复以上过程。

胜利条件
村民：消灭所有的狼人。

狼人：杀掉全部村民（除狼人外所有角色）。

吹笛者：场上所有活着的人都被他施过魔法。

三、活动结束
（一）为获奖人员颁奖
在1个半小时后主持人宣布桌游活动结束。已结束本局的同学不能开始新的一局，尚未结束本局的尽快结束本局。
各桌工作人员分颜色统计本桌人员的透明胶数量，定出优胜奖，并颁发奖品。
（二）游戏抽奖——击鼓传花
主持人喊音乐开始，所有在场同学跟随音乐节奏传递小玩具。主持人喊音乐停，音乐声停止时停止传递，此时拿到玩具的同学既获得精美小礼品。
主持人宣布活动结束。
